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Tu péux accéder et rejouer aux jeux gue tu as déja découverts en cliquant sur lcdne.
Patience pour les autres, tu les découvriras au fur et & mesure de ['histoire.
Vraiment blogué 2 plus dfinfo sur
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Le secret de I’ Alchimiste - Enigme de la crypte
Lire tou§ ce qui est écrit en latin.
Objets a trouver :

- Une épée, aile de droite

- Un crucifix, aile de droite

- Un cierge dans le coeur, prés du gardien

- Un morceau de visage sur une fresque prées du gardien

- Le bonnet de Pline dans ’autre fresque prés du gardien

- Uneclé d’or, aile de gauche (il faut éclairer avec le cierge)

- Laclé de la sacristie a obtenir du gardien £ .,%ucmflz&-\/\-f

- Un casque d’or dans le coffre de la sacristie

- Laclé de I’armoire de la sacristie dans le tiroir

- L’éteignoir dans I’armoire de la sacristie

- Eteindre les cierges

- Intervertir I’épée et le crucifix sur les statues pour trouver NLOWE- &
- Le poignard d’or aux pieds d’une statue Wi
- Laroue d’or sous le bouclier de 1’autre statue

- Dans)lﬁnventalre assembler le morceau de visage et le casque d’or
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Lire le manuscrit traduit, et pldcer les objets dans 1’ordre du message

La téte de pillard avec le casque dans le “vide’ au milieu de la fresque
Cliquer sur 1’étui de poignard dans ’ordre : 1 =4 -2-3

Placer la roue d’or

Placer le poignard sur Pline

Placer le chapeau (bonnet) sur la téte de Pline

Placer la clé d’or dans la serrure du coffre.
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Codes de triche : Enfoncer simultanément ‘Ctrl’, ‘Shift’ et °k’, puis
Entrer les codes suivants :

Crypte : sanctus

Gardes suisses : saintpierre
Catacombes : humide
Peinture : superscan

Piége : rouleboule
Réfectoire : mystere
Mosaique-poignard : magik
Fouille Fulcanell: : ouskecet



